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	Studiengang: BVK
	Modulbezeichnung: PWV2530 Design Projektwahl C2
	Semester: 6
	Art: [Wahlpflichtfach]
	Studentische Arbeitsbelastung: 14
	Dauer: 1 Semester
	ECTS: 7
	Häufigkeit: halbjährlich
	Sprache: [Deutsch]
	Präsenzstudium: 6
	Selbststudium: 8
	Voraussetzungen für die Teilnahme: 
	Lehr- und Lernmethoden: Seminaristischer Unterricht zur Erläuterung des gestellten Themas / Projektarbeit
	Verwendung des Moduls in: Pflichtfach für  Zug 'Klassische Medien'
	Prüfungsform: PLP
	Gewichtung: 1 x 5
	Prüfungsdauer: 1 Semester
	Modulverantwortliche(r): Prof. M. Throm
	Qualifikationsziele: Die Studierenden beherrschen den Umgang mit graphisch-konzeptioneller Autorenschaft im Bereich des Print-Designs. Sie können Handlungsstränge verdichten und eine eigenständige Konzeption eines Print-Objekts, einer Serie von Print-Objekten oder eines formalen und/oder inhaltlichen Handlungsverlaufes in einer Publikation im prototypischen Stadium anwenden. Sie beherrschen handwerkliche und gestalterische Fähigkeiten. Sie sind in der Lage den graphisch-konzeptionellen Prozess vor einem Auditorium zu präsentieren und verfügen über die geeigneten Tools hierzu. Des weiteren bedenken und gestalten die Studierenden Vernetzungen und Implikationen in Form digitaler Medien, die über das eigentliche Objekt hinausragen, aber durch es bedingt werden
	Lehrinhalte: Vertiefung und Verdichtung des Erlernten aus den Bereichen der Projektarbeiten. Themenwahl oder freie thematische Orientierung eines Projekts innerhalb des durch die/den Verantwortliche(n) gezogenen Themenrahmens. Inhalte sind die Konzeption umfangreicher Print-Projekte ausgehend vom grundlegend visuell-konzeptionellen Baustein (z. B. Inhalt, Institution, Logo, Marke, Modul, zentrale Kernaussage, etc.) bis hin zu szenischen, ablaufenden Handlungssträngen in Form einer entwickelten Publikation. Zentraler Bestandteil ist die Zusammenführung von Wort und Bild zu einer dramaturgischen, konzeptionellen und visuellen Einheit. Weiterer Inhalt ist die Gewichtung und Steuerung von Blickrichtungen mit typografischen und kompositorischen Mitteln. Print-Projekte können sein: Broschüren, Bücher, Kataloge, Magazine, Zeitschriften, Zeitungen, Mailings, Editionen, Umverpackungen, etc., aber auch die Postkarten- oder Plakatserie. Die  digitale und inhaltlich-digitale Vernetzung des so Geschaffenen nimmt einen weiteren Bereich der Projektarbeit ein.
	Dozent(in)1: Prof. Michael Throm
	Titel der Lehrveranstaltung1: PWV2532 Print/Publikation
	SWS1: 6
	Dozent(in)2: 
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	SWS2: 
	Dozent(in)3: 
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	SWS3: 
	Dozent(in)4: 
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	SWS4: 
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