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BID Prafungsform  PLS Modulverant- Prof. Goos
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Gewichtung 1x2

Die Studierenden erlernen und Uben die differenzierte, asthetische Darstellung eines Produkts in einem
virtuellen Umfeld. Sie gewinnen einen technischen Uberblick, wie sich der Workflow (iber die CAD
Datenaufbereitung bis hin zur fertigen 3D Animation und Filmerstellung erstreckt. Ziel der Lehrveranstaltung
ist es, gezielt die unterschiedliche spezifische Software und medialen Mdglichkeiten zu nutzen um einen
emotional ansprechenden Film zu erstellen.

Die Studierenden visualisieren die Funktionen eines Produktes anhand einer von ihnen erstellten 3D
Animation. Das dazugehérige Zeitmanagement sowie den Ablauf (Kameraeinstellungen,
Szenenbeschreibung, etc.) erstellen sie anhand eines grafischen Storyboards.

An Ubungen erlernen sie den Umgang mit diverser Animations- und Visualisierungssoftware um danach
ihre eigenen Projekte als 3D Film umzusetzen.

Der exemplarische Workflow fiihrt vom CAD Modell bis zur Inszenierung per Animation und der Erstellung
eines Films mit Vor- und Abspann.

- CAD Daten Optimierung fur Rendering/Animation

- Oberflacheneigenschaften (Shader, Texturen)

- Lichtwirkungen und Kameraeinstellungen

- Grundlagen der Animation

- Grundlagen Filmschnitt

- Eingesetzte Schulungssoftware zum Erlernen der Grundlagen in Animation ist

,MAYA* (Animation/Rendering), ,Keyshot* (Rendering/Animation) ,Vray“ (Rendering) ,Mental

Ray“ (Rendering) ,After Effects” (Filmschnitt).

Das eigenstandige Erarbeiten spezifischen Know-hows in Form von Tutorials wird vorausgesetzt.

Titel der Lehrveranstaltung SWS

DTI2121 Animation/Visualisierung 2
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