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	Studiengang: BID
	Modulbezeichnung: DTI2130 Darstellungstechnik ID
	Semester: 3/4
	Art: [Pflichtfach]
	Studentische Arbeitsbelastung: 16
	Dauer: 1 Semester
	ECTS: 5
	Häufigkeit: halbjährlich
	Sprache: [Deutsch]
	Präsenzstudium: 2
	Selbststudium: 8
	Voraussetzungen für die Teilnahme: GDG2020, DTI2140
	Lehr- und Lernmethoden: Vorlesung, Seminar, Projekt
	Verwendung des Moduls in: BID
	Prüfungsform: PLS
	Gewichtung: 1 x 2
	Prüfungsdauer: 
	Modulverantwortliche(r): Prof. Goos
	Qualifikationsziele: Die Studierenden erlernen und üben die differenzierte, ästhetische Darstellung eines Produkts in einem virtuellen Umfeld. Sie gewinnen einen technischen Überblick, wie sich der Workflow über die CAD Datenaufbereitung bis hin zur fertigen 3D Animation und Filmerstellung erstreckt. Ziel der Lehrveranstaltung ist es, gezielt die unterschiedliche spezifische Software und medialen Möglichkeiten zu nutzen um einen emotional ansprechenden Film zu erstellen.
	Lehrinhalte: Die Studierenden visualisieren die Funktionen eines Produktes anhand einer von ihnen erstellten 3D Animation. Das dazugehörige Zeitmanagement sowie den Ablauf (Kameraeinstellungen, Szenenbeschreibung, etc.) erstellen sie anhand eines grafischen Storyboards.
An Übungen erlernen sie den Umgang mit diverser Animations- und Visualisierungssoftware um danach ihre eigenen Projekte als 3D Film umzusetzen. 
Der exemplarische Workflow führt vom CAD Modell bis zur Inszenierung per Animation und der Erstellung eines Films mit Vor- und Abspann. 
- CAD Daten Optimierung für Rendering/Animation
- Oberflächeneigenschaften (Shader, Texturen) 
- Lichtwirkungen und Kameraeinstellungen
- Grundlagen der Animation
- Grundlagen Filmschnitt 
- Eingesetzte Schulungssoftware zum Erlernen der Grundlagen in Animation ist  „MAYA“ (Animation/Rendering), „Keyshot“ (Rendering/Animation) „Vray“ (Rendering) „Mental Ray“ (Rendering) „After Effects“ (Filmschnitt). 
Das eigenständige Erarbeiten spezifischen Know-hows in Form von Tutorials wird vorausgesetzt.

	Dozent(in)1: Stefan Barth, Dipl.-Des/M.A.
	Titel der Lehrveranstaltung1: DTI2121 Animation/Visualisierung
	SWS1: 2
	Dozent(in)2: 
	Titel der Lehrveranstaltung2: 
	SWS2: 
	Dozent(in)3: 
	Titel der Lehrveranstaltung3: 
	SWS3: 
	Dozent(in)4: 
	Titel der Lehrveranstaltung4: 
	SWS4: 
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