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Modulbeschreibung

Studiengang BVK

Modulbezeichnung DPV3060 Digitale Medien User Centered Design

Semester 4 Art (® Pflicht Student. Arbeits- 14
Dauer 1 Semester (O Wahl interdisziplinar belastung (SWS)
(O Wahl Profilscharfung davon
aufi i halbjahrlich . )
Haufigkeit des alblanrie ECTS 7 Prasenzstudium 6
Angebots
Sprache ® Deutsch O Hybrid  Selbststudium 8
O Englisch
Voraussetzungen  DPV3030, Voraussetzung fiir die Ver- Lehr- und [] Projektarbeit
fiir die Teilnahme 3040, 3050 gabe von Leistungspunkten Lernmethoden Ubung
. Priifungsform  PLP [] seminar
Verwendbarkeit BVK (siehe Abkiirzungsschliissel) Vorlesung
Verwendung des " [ Hybri
ybrid
Moduls in Prifungsdauer
Gewichtung 1x5 Modulverant- Prof. Wolfgang
wortliche(r) Henseler
Level Fortgeschrittenes Niveau

Qualifikationsziele  »Dieses Projektmodul ist Bestandteil des sogenannten >Open Space VK« im vierten Studiensemester: das
bedeutet, dass Studierende ihr Projekt innerhalb eines einheitlichen Themas und gemeinsam mit den
Projektmodulen »DPV3070 Print-Medien 1« und »DPV3080 Werbung Text« bearbeiten. Dabei bearbeiten
sie medienadaquat alle Lehrinhalte — ziehen samtliche Expertise der Lehrenden zu Rate und nehmen fir lhr
Projekt Schwerpunktsetzungen aus diesen Inhalten vor.«

. Fundiertes Wissen zur Konzeption und Gestaltung Nutzer-zentrierter Medien und Systeme
. Fachwissen zu Usability, User Experience und User Centered Interface Design

. Kenntnisse zu smarten und innovativen Technologien

. User-Insights, Kognitions- und Software-Ergonomie

. Empathie-Methodiken

. Konsumpsychologie

. Grundkenntnisse von smarten Algorithmen

. Prototyping

Lehrinhalte Die Studierenden lernen die Konzeption und Gestaltung von Nutzer-zentrierten Mediensystemen mittels
Problem-Ldsungs-Methoden wie Design- oder Hybrid-Thinking.
Im Fokus steht das fundierte Verstandnis dariiber, welches die wesensspezifischen Eigenschaften
Nutzer-zentrierter Eco- und Mediensysteme sind und wie eine medienadaquate Gestaltung erfolgen kann.
Hierbei spielen User-Insights, Kognitions- und Software-Ergonomie genau eine so wichtige Rolle, wie das
Verstandnis von innovativen Technologien, Okonomie und Nachhaltigkeit.
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Modulbeschreibung

Studiengang

Modulbezeichnung

Lehrveranstaltungen
Dozent(in)

Prof. Wolfgang Henseler

Kurzbeschreibung

Dozent(in)

Name

Kurzbeschreibung

Dozent(in)

Name

Kurzbeschreibung

Dozent(in)

Kurzbeschreibung
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BVK

DPV3060 Digitale Medien User Centered Design

Titel der Veranstaltung

DPV3061 Digitale Medien User Centered Design

Das Erlernen vom Gestalten Nutzer-zentrierter Mediensysteme

Titel der Veranstaltung

Text

Titel der Veranstaltung

Titel

Titel der Veranstaltung
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Modulbeschreibung

Studiengang

Modulbezeichnung

Literatur

Workload

Medienformen

Nachhaltigkeit/Ethik
(N/E) Bitte ankreuzen

BVK

DPV3060 Digitale Medien User Centered Design

John Rossman, Think like amazon
Google TensorFlow

Amazon Web Services z.B. Sagemaker, Kinesis et.al.

Google Material Design Guidelines
EN ISO 9241-111

Workload: (Anzahl) 7 x 30 Std. = 210 Std.
Prasenzzeit: (Anzahl) 6 x 15 Wochen= 90 Std.

HS PF 7

Vor-/Nachbereitung, Ubungen, Vorbereitung und Durchfiihrung der Priifung: (Workload - Prasenzzeit)

180 Std.

Folien/Prasentationen, Folienaufschrieb, Beamer, Prototyping Tools, Lehrvideos

0-5% kein bis geringer N/E-Bezug
6-25%  N/E-Bezug gegeben
26-50% starker N/E-Bezug
51-100% N/E ist Fokus des Moduls

X [0

ABKURZUNGSVERZEICHNIS

N/E-Bezlige optional, bspw. in Form von Hausarbeiten, Projektarbeiten etc.

CP Credit Point gemal ECTS (1 CP entspricht 25-30 Arbeitsstunden. In diesem Dokument sind die
Workload-Berechnungen mit dem maximal méglichen Arbeitsumfang ausgewiesen. Sie kénnen auch
entsprechend geringer ausfallen.)

ECTS European Credit Transfer and Accumulation System
SWS Semesterwochenstunde(n)

PLS Prifungsleistung Studienarbeit

PLP Prifungsleistung Projektarbeit

PLH Prifungsleistung Hausarbeit

PLK Prifungsleistung Klausur

PLT Prifungsleistung Thesis

PVL-PLT Prifungsvorleistung fiir die Thesis

UPL Unbenotete Prifungsleistung
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