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Die Studierenden lernen in diesem Semester die grundlegenden Tools und Medien kennen, in denen sie
sich und ihre Ideen ausdriicken und prasentieren kdnnen - fotografisch, zeichnerisch und mit Mitteln des
DTP. Dabei geht es zunachst um den technischen Umgang mit den jeweiligen Tools, aber auch um das
Ausloten der asthetischen und wahrnehmungspsychologischen Méglichkeiten, die sie vor allem in Hinblick
auf die spater anstehenden Prasentationen der eigenen Arbeiten bieten.

Insbesondere in der Fotografie geht es vorrangig um das "Sehen lernen", das die spatere umgekehrte
Arbeitsweise der Darstellung nach bestimmten Regeln, aber auch nattirlich persénlich und individuell
pragen wird. Seminarcharakter und gegenseitiges Feedback sind Grundlage der Veranstaltungen.

Die zeichnerische- und DTP- Ausbildung beféhigt die Studierenden, komplexe dreidimensionale Produkte
und die zur Erklarung und Funktion benétigten Objekte der Umgebung in verschiedenen Techniken und
verschiedenen Abstraktionsgraden zweidimensional darzustellen. Sie entwickeln dariber hinaus im Laufe
der Ausbildung einen individuellen Stil und eigenstandige Ausdrucksformen.

Zeichnerische Fahigkeiten, der Umgang mit Licht, Dimension und Proportion sind die Grundlagen, die im
ersten Teil der "Designtools" erlernt werden. Auf diesen Fahigkeiten bauen die Studierenden spater auf und
setzen elektronische Mittel ein, um fotorealistisch und per Animation zu inszenieren.

Einflihrung Fotografie: In Theorie und Praxis erarbeiten sich die Studierenden die Grundbegriffe und
Grundlagen der Fotografie, erhalten eine Einfihrung in die Technik der Fotografie und das Arbeiten im
Fotostudio. Sie kénnen das Gelernte in einem fotografischen Projekt anwenden und in Gruppengesprachen
die eigene Arbeit einschatzen lernen.

Designzeichnen 1 Stichworte: Perspektive, Konstruktion, Blattaufteilung, verschiedene Zeichenmittel,
Visualisierung von Prozessablaufen, Handhabungen, Funktionalitaten, Darstellungstibungen zu

komplexeren Gegensténden, Oberflachenbeschaffenheit, Planung von Prasentationen

Mediales Design - Photoshop/lllustrator/In Design: Einfihrung in Tools und Methoden des DTP
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Lehrveranstaltungen

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWS
Petra Jaschke DTI3011 Einfihrung Fotografie 2 2
Kurzbeschreibung Grundbegriffe und Grundlagen der Fotografie, Einfliihrung in die Technik der Fotografie und das

Arbeiten im Fotostudio.

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWS
Adrianus Obers M.A. DTI3012 Designzeichnen 1 2 2
Kurzbeschreibung Einfiihrung in die manuelle zeichnerische zweidimensionale Darstellung von 3D-Objekten

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWsS
LA DTI3013 Mediales Design - Photoshop/lllustrator/In Design 2 2
Kurzbeschreibung Einfihrung in Tools und Methoden des DTP

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWS
Name Titel 0 0
Kurzbeschreibung Text

DESIGNPF — Fakultat fur Gestaltung | Modulbeschreibung V 2021_01 | 29.06.2021 | Seite 2


thomasgerlach
Stempel


HS PF ?

Modulbeschreibung

Studiengang BID

Modulbezeichnung DTI3010 Grundlagen Designtools 1

Literatur

Workload Workload: (Anzahl) 6 x 30 Std. = 180 Std.
Prasenzzeit: (Anzahl) 6 x 15 Wochen= 90 Std.
Vor-/Nachbereitung, Ubungen, Vorbereitung und Durchfiihrung der Priifung: (Workload - Prasenzzeit) 90
Std.

Medienformen Folien, Tafelanschrieb, Beamer, Simulationen, Audience- Response-Techniken, Lehrvideos,

E-Learning-Plattform der Hochschule (Incom)

Nachhaltigkeit/Ethik X|  N/E-Beziige optional, bspw. in Form von Hausarbeiten, Projektarbeiten etc.
(N/E) Bitte ankreuzen 0-5% kein bis geringer N/E-Bezug
6-25%  N/E-Bezug gegeben
26-50% starker N/E-Bezug

51-100% N/E ist Fokus des Moduls

OO O X

ABKURZUNGSVERZEICHNIS

CP Credit Point gemal ECTS (1 CP entspricht 25-30 Arbeitsstunden. In diesem Dokument sind die
Workload-Berechnungen mit dem maximal méglichen Arbeitsumfang ausgewiesen. Sie kénnen auch
entsprechend geringer ausfallen.)

ECTS European Credit Transfer and Accumulation System
SWS Semesterwochenstunde(n)

PLS Prifungsleistung Studienarbeit

PLP Prifungsleistung Projektarbeit

PLH Prifungsleistung Hausarbeit

PLK Prifungsleistung Klausur

PLT Prifungsleistung Thesis

PVL-PLT Prifungsvorleistung fiir die Thesis

UPL Unbenotete Prifungsleistung
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	Prüfungsdauer: 
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	Qualifikationsziele: Die Studierenden lernen in diesem Semester die grundlegenden Tools und Medien kennen, in denen sie sich und ihre Ideen ausdrücken und präsentieren können - fotografisch, zeichnerisch und mit Mitteln des DTP. Dabei geht es zunächst um den technischen Umgang mit den jeweiligen Tools, aber auch um das Ausloten der ästhetischen und wahrnehmungspsychologischen Möglichkeiten, die sie vor allem in Hinblick auf die später anstehenden Präsentationen der eigenen Arbeiten bieten.

Insbesondere in der Fotografie geht es vorrangig um das "Sehen lernen", das die spätere umgekehrte Arbeitsweise der Darstellung nach bestimmten Regeln, aber auch natürlich persönlich und individuell prägen wird. Seminarcharakter und gegenseitiges Feedback sind Grundlage der Veranstaltungen. 

Die zeichnerische- und DTP- Ausbildung befähigt die Studierenden, komplexe dreidimensionale Produkte und die zur Erklärung und Funktion benötigten Objekte der Umgebung in verschiedenen Techniken und verschiedenen Abstraktionsgraden zweidimensional darzustellen. Sie entwickeln darüber hinaus im Laufe der Ausbildung einen individuellen Stil und eigenständige Ausdrucksformen.
	Lehrinhalte: Zeichnerische Fähigkeiten, der Umgang mit Licht, Dimension und Proportion sind die Grundlagen, die im ersten Teil der "Designtools" erlernt werden. Auf diesen Fähigkeiten bauen die Studierenden später auf und setzen elektronische Mittel ein, um fotorealistisch und per Animation zu inszenieren.

Einführung Fotografie: In Theorie und Praxis erarbeiten sich die Studierenden die Grundbegriffe und Grundlagen der Fotografie, erhalten eine Einführung in die Technik der Fotografie und das Arbeiten im Fotostudio. Sie können das Gelernte in einem fotografischen Projekt anwenden und in Gruppengesprächen die eigene Arbeit einschätzen lernen.

Designzeichnen 1 Stichworte: Perspektive, Konstruktion, Blattaufteilung, verschiedene Zeichenmittel, Visualisierung von Prozessabläufen, Handhabungen, Funktionalitäten, Darstellungsübungen zu komplexeren Gegenständen, Oberflächenbeschaffenheit, Planung von Präsentationen
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