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Nach der bisherigen Ausbildung in den Grundlagen des CAD - uberwiegend im Volumen Modelling -
werden jetzt die Darstellungsformen und -mdéglichkeiten erweitert. Produkte mit komplexeren Oberflachen
kénnen effektiv mit Softwareunterstiitzung generiert und animiert werden. Kompetenzen in speziellen
Verfahren, wie Subdivision Surface Modelling / Polygonmodelling, Konzeptmodelling ermdglichen die
Gestaltung hochwertiger komplexer Freiformoberflachen z.B. durch generierte, verfeinerte Annaherungen
an ein grobes Basis- Mesh, die sanfte Ubergange und oft eine eher organische Anmutung erzeugen.

Um solche 3D-Modelle auch auf dem angemessenen Niveau prasentieren zu kénnen, wird parallel die
differenzierte, asthetische Darstellung eines generierten Produkts in einem virtuellen Umfeld erarbeitet. Der
Workflow wird tber tiber die CAD Datenaufbereitung hinaus bis hin zur fertigen 3D Animation und
Erstellung eines Videoclips ausgebaut. Ziel der Lehrveranstaltung ist es, die unterschiedliche spezifische
Software und die medialen Mdglichkeiten optimal zu nutzen.

Theoretische Grundlagen des Subdivision Surface Konzeptmodelling: Rekursives Verfahren, das Uber ein
grobes Ausgangsgitter (Kontroll-Polygonnetz) durch Generierung immer feinerer Unterteilungen als Limes
eine gekrimmte, zweifach stetige Hille erstellt. Heutige CAD Software simuliert diesen Prozess und liefert
Ergebnisse, die grundlegend fiir die Gestaltung sind. Praktische Ubungen und Projekte hierzu.

Visualisierung: Die Studierenden visualisieren die Funktionen eines Produktes anhand einer von ihnen
erstellten 3D Animation. Das dazugehérige Zeitmanagement sowie den Ablauf (Kameraeinstellungen,
Szenenbeschreibung, etc.) erstellen sie anhand eines grafischen Storyboards. An Ubungen erlernen sie
den Umgang mit diversen Animations- und Visualisierungstools, um danach ihre eigenen Projekte als 3D
Film umzusetzen. Der exemplarische Workflow fuihrt vom CAD Modell bis zur Inszenierung per Animation
und der Erstellung eines Clips mit Vor- und Abspann. Stichworte: CAD Daten Optimierung fiir
Rendering/Animation Oberflacheneigenschaften (Shader, Texturen), Lichtwirkungen und
Kameraeinstellungen, Grundlagen der Animation, Grundlagen Filmschnitt
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Titel der Veranstaltung ECTS SWS

DTI3041 Subdivision Surface Konzeptmodelling 3 2

Theorie und Praxis der Gestaltung gekrimmter, zweifach stetiger Oberflachen aus grob ausgeformten
Ausgangsprodukten

Titel der Veranstaltung ECTS SWS

DTI3042 Visualisierung 2 2

Erweiterung des Workflows Uber die CAD Datenaufbereitung hinaus bis hin zur fertigen 3D Animation
und Erstellung eines Videoclips
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Text
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Workload Workload: (Anzahl) 5 x 30 Std. = 150 Std.
Prasenzzeit: (Anzahl) 4 x 15 Wochen= 60 Std.
Vor-/Nachbereitung, Ubungen, Vorbereitung und Durchfiihrung der Priifung: (Workload - Prasenzzeit) 90
Std.

Medienformen Folien, Tafelanschrieb, Beamer, Simulationen, Audience- Response-Techniken, Lehrvideos,

E-Learning-Plattform der Hochschule (Incom)

Nachhaltigkeit/Ethik X|  N/E-Beziige optional, bspw. in Form von Hausarbeiten, Projektarbeiten etc.
(N/E) Bitte ankreuzen 0-5% kein bis geringer N/E-Bezug
6-25%  N/E-Bezug gegeben
26-50% starker N/E-Bezug

51-100% N/E ist Fokus des Moduls

OO O X

ABKURZUNGSVERZEICHNIS

CP Credit Point gemal ECTS (1 CP entspricht 25-30 Arbeitsstunden. In diesem Dokument sind die
Workload-Berechnungen mit dem maximal méglichen Arbeitsumfang ausgewiesen. Sie kénnen auch
entsprechend geringer ausfallen.)

ECTS European Credit Transfer and Accumulation System
SWS Semesterwochenstunde(n)

PLS Prifungsleistung Studienarbeit

PLP Prifungsleistung Projektarbeit

PLH Prifungsleistung Hausarbeit

PLK Prifungsleistung Klausur

PLT Prifungsleistung Thesis

PVL-PLT Prifungsvorleistung fiir die Thesis

UPL Unbenotete Prifungsleistung
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